De twee presets , die je nodig hebt voor het toetsje van 1 maart :
VOOR    OPGAVE  2 :  

! Preset_Toets3_Opgave2.txt

Declareer a; b; x0; x1; g0; g1; duur    ! vraag A

duur = ...                                     ! ?????????                            

! bepaal a en b van  g(x) = a*x + b

! Stuursignaal voor Amplitude:

x0 = ...                                       ! ????????? 

x1 = ...                                       ! ?????????

g0 = ...                                       ! ?????????

g1 = ...                                       ! ?????????

a = (g1 - g0) / (x1-x0)

b = g0 - x0*a

Wis buffers

  Wis buffer (F1...F32, S1, S2, S3)    S1  |  S2  |  S3

Toongenerator

  Frequentie (Hz of TOETS)   ... Hz            ! ?????????

  Amplitude                  ...               ! ?????????

  Golfvorm                   ...               ! ?????????

  Spoor: S?[?]               S1[0]

  Duur                       ...               ! ?????????

  Aantal harmonischen        ...               ! ?????????

VOOR  OPGAVE  4 :  

! Preset_Toets4_Opgave3.txt

Declareer f; w

Declareer a; b; n0; n1; g0; g1; duur

f  = 6

w  = 2* pi * f * Ts

duur = 10* Fs

n0 = 0        ! begintijdstip

n1 = duur     ! laatste tijdstip

g0 = 1500

g1 = 4000

a  = (g1 - g0) / (n1-n0)

b  = g0 - n0*a

Wis buffers

  Wis buffer (F1...F32, S1, S2, S3)    S1  |  S2  |  S3

Ruis wit, uniform

  Buffer                           S1

  Min                              -8000

  Max                              8000

  Vanaf samplenummer (ook 'sec')   0

  Aantal samples (ook 'sec')       10 sec

  Startgetal Toevalsgenerator      0

Butterworth Banddoorlaat

  Input                    S1[0]

  Output                   S2[0]

  Centrumfrequentie (Hz)   a*n + b

  Bandbreedte (Hz)         400 + 300 * sin(w*n)

  Duur (ook 'sec')         10 sec

  Flanksteilheid (< 50)    4

  Volume (0...100)         1

  Additief ('j' of 'n')    n

Sonogram

  Buffer en index (s1, s2, s3)                    S2[0]

  lengte fragment (ook 'sec')                     10 sec

  FFT-venster  (in bits: 8...16)                  12

  Venstergrootte (ook 'sec')                      2000

  vensterverplaatsing (ook 'sec')                 0,01 sec

  weergave in decibel ('dB') of lineair ('lin')   dB

  kleur van laagste amp ('R', 'G' of 'B')         240

  kleur van hoogste amp ('R', 'G' of 'B')         60

  helderheid                                      89

  Hann-window ('j' of 'n')                        j

  Animatie ('j' of 'n')                           n

